
ОТЧЕТ 

по проведению бизнес-игры  для учащихся 10-11 классов  

С 17 апреля по 14 мая на базе МБОУ «СОШ № 1 г. Строитель 

Яковлевского городского округа» в рамках проекта «Разработка механизма 

открытия стартапов обучающимися старших классов образовательных 

организаций Белгородской области» были проведены обучающие занятия  

для учащихся 10-11 классов (развитие бизнес-навыков,  базовых  знаний по 

старту бизнеса).  

На занятии «Идея для бизнеса или стартапа» старшеклассники узнали 

методы формирования бизнес-идеи,  проанализировали сферы деятельности 

будущего проекта. Провели комплекс аналитических исследований. 

Участники проекта обсудили ключевые блоки стартапов. Рассмотрели 

понятия: «потребительские сегменты», «массовый рынок», «нишевый 

рынок». Статаперам были предложены шаблоны бизнес-модели для 

дальнейшего применения при конструкции будущих проектов. 

Педагог-психолог провела  Бизнес-тренинг «Развивающая игрушка». 

Цель: познакомить учащихся с понятиями себестоимости, дохода и 

прибыли, а также в интерактивном режиме продемонстрировать модель 

производства. 

В завершении занятия была проведена бизнес-игра. 

Второе занятие, которое было проведено учителями по экономике -  

«Бизнес-план стартапа». Учащиеся 10-11-ых классов познакомились с 

общими требованиями к структуре и содержанию бизнес-плана; 

требованиями к бизнес-плану. В практической части занятия 

старшеклассники составили проект бизнес-плана и представили на 

обсуждение участникам. 

«Как подготовить презентацию к защите стартового бизнеса»?; «Легко 

ли управлять временем»?; «Что такое технология «тайм-менеджмент»? Эти и 

другие вопросы будут рассмотрены на следующем занятии. После чего 

учащиеся смогут самостоятельно проверить свои знания в области бизнеса. 
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